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PASS0 2

Dobre o envelope
pela linha do meio.

PASS0 3
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PASSO 4

Feche o envelope
utilizando a aba
superior.
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Recorte
pelas bordas
pontilhadas.

X _______

Jogo de
Memoria
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PASS0 1

Imprima os LADOS A e Bem uma
folha para obter frente e verso
das cartas de maneira alinhada.

Lembre-se para jogar precisamos
imprimir duas vezes cada folha.

PASS0 2

Com muito cuidado, recorte as
cartas com uma tesoura tomando como
referéncia as bordas das cartas do LADO A.

Pronto! Estamos preparados para jogar.

COMO SE JOGA?

Facil! Vire todas as cartas num espago liso,
misture a ordem delas, coloque uma do
lado da outra e tente adivinhar e memorizar
onde se encontra a carta idéntica.
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'/ Errou?

X Vire-as e aguarde

a proxima jogada.

) /, / Acertou?

Junte-as e tente
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achar mais um par.



LADO A

KETULA

Mangaba

PALATA

YANAPA

Jaraqui

MATALAWATI

Murici

UNUPUNA

ATAPTHA

Esteira
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